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Eine smarte Kulturplattform für 
OWL

Haupt-, Wirtschaftsförderungs- und Beteiligungsausschuss der kreisfreien Stadt Bielefeld
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Projektstruktur
Akteure und Ziele
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Projektförderer 2020-
2022
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Projektpartner 2020-
2022
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Projektträger 2020-2022
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Gemeinsamer Datenpool

Kulturplattform OWL live



www.owl-live.de

Mehrwerte für die 
Region
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• Etablierung von Ostwestfalen-Lippe als Kulturmarke

• Vernetzung von Kulturakteuren und -interessierten

• Gleichwertigkeit von Stadt und Land im Sinne des UrbanLands

• Paritätische Darstellung von großen und kleinen Kulturinstitutionen

• Anbindung an die Verkehrsangebote der Region

• NRW- bzw. bundesweites Modellprojekt aus Ostwestfalen-Lippe
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Progressive Web App
– Das Gesicht der Plattform
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• Veranstaltungskalender ohne Registrierung für Kulturinteressierte und Kulturakteure

• Veranstaltungskalender mit Registrierung für Kulturinteressierte und Kulturakteure

• Servicebereich für Kulturakteure

 Alle Funktionen bündeln Informationen OWL-weit
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Veranstaltungskalender ohne 
Registrierung
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• Übersichtliche Darstellung der Informationsflut

• Umfassende Filtermöglichkeiten für Kulturinteressierte

• Selbstaktualisierend über digitale Werkzeuge (APIs, Crawler)

• Integration von ÖPNV und Routenplaner

• Einbindung bestehender Ticketingsysteme
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Veranstaltungskalender mit 
Registrierung
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• Personalisiertes Vorschlagsystem für Veranstaltungen

• Mögliche Kategorien für Vorschläge können sein:

 Am Wochenende in deiner Nähe

 Weil du XY besucht hast

 Für die ganze Familie

 Ganz spontan

 Probier doch mal

Sehr 

breitgefächertes 

AngebotBreitgefächertes 

Angebot

Eingeschränktes 

Angebot

Eingeschränkteres 

Angebot

Gezielte Vorschläge

Interesse und Anreisedauer koppeln!
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Servicebereich für Kulturakteure
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• Veranstaltungen händisch einpflegen 

• Ausspielung auf die eigene Webseite

• Datenbank Kultur- und Veranstaltungswirtschaft

 Veranstaltungsorte

 Veranstaltungstechnik

 Catering

 (Foto/Video)

 (Grafik/Mediengestaltung)

 etc.

• Checklisten für Eventplanung, Lizenzverwaltung etc.

• Anbindung an digitale Rathäuser (Reduktion von Aufwänden bei Kultur- & Kreativwirtschaft, 
Verwaltung)  
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Nicht-funktionale Anforderungen
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• DSGVO- und urheberrechtskonforme Umsetzung

• Barrierefreiheit im Hinblick auf Beeinträchtigungen des Sehens

• Bedarfsorientierte Umsetzung durch Partizipation verschiedener Zielgruppen
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Aktueller Stand
Präsentation der Entwicklungsumgebung
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Corona-bedingte Herausforderungen

👉 Kurzarbeit der Mitarbeiter:innen der aXon GmbH (Frühjahr 2020)

👉 Virtuelle Usability-Tests

👉 Unzureichende Datenmenge für Maschinelles Lernen
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Quick-Links zu einem Navigationssystem
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Anzeige der Anreisedauer mit dem ÖPNV 
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Formular zur händischen Eingabemaske
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Der Meilensteinplan

Geschlossene Beta-
Version

Juni 2021

Permanent
Beta

2021 2022

Offene
Beta-Version

März 2022
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Die Kommunikationsstrategie
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Langfristige Finanzierung
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Basispaket

Technische Wartung 

und redaktionelle 

Betreuung

Budget:

ca. 375.000€/Jahr

Aktualitätspaket

Innovative Entwicklung

und Anpassung an sich 

wandelnde Nutzer-

anforderungen

Budget inkl. Basispaket:

ca. 620.000€/Jahr

Langfristiger Betrieb 2023+
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Sicherung des Basispakets

Beiträge Gebietskörperschaften OWL

Förderung durch das Land NRW

Externe Förderung (LWL o.ä.)
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Sicherung des Aktualitätspakets für 2023

Beiträge Gebietskörperschaften OWL

Förderung durch das Land NRW

Externe Förderung (LWL o.ä.)

Externe Förderung (BMWI, Kulturstiftung des Bundes o.ä.)

Sponsoring

Crowdfunding

Werbeeinnahmen

ProAccount für Kulturakteur:innen

ProAccount für Kulturinteressierte

Je nach den finanziellen Möglichkeiten sieht das Projektteam verschiedene Ausbaustufen vor. Die Weiterentwicklung wird eng mit dem Steuerkreis 

abgestimmt.
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Ansprechperson

Projektkoordination OWL Live

OWL Kulturbüro

0521 / 96 733 284

a.schmitt-chandon@owl-kulturbuero.de

Ariane Schmitt-Chandon

mailto:a.schmitt-chandon@owl-kulturbuero.de


Hier beginnt deine Region

Vielen Dank!


