1 /STRUKTURKONZEPT UND
FUNKTIONSZUORDNUNG

Garten

Eingangsbereiche
Nachbarschaft

Spielen + Entspannen

Freizeitsport + Jugendliche

Baugebiet (Baufelder 1-4)

EEEECEN

naturbelassene Flachen



2 [ PARKKOMPONENTEN

2.1 KAMPE UND GARTEN

B Gartenim Kamp
[] Kamp

1- Gartenkamp
2- Wiesenkamp
3- X-Kamp

4- Birkenkamp
5- Apfelkamp

6- Eichenkamp
7- Kottens Kamp



2. 2WEGESYSTEM

Roggenkamp
Gerstenkamp
Ostenkamp
Delgenkamp
Hauptweg
I
Nebenweg

StrafRen, Bestand

O Parkzugang



3/ LEGENDE

GARTENKAMP

1. Interkultureller Garten Sieker
1.1 Unterstand |
1.2 Unterstand Il
1.3 Beetflachen

2. Platz Gartenkamp

3. Spielplatz Roggenkamp

4. Spielplatz Gerstenkamp

5. Hauptweg

WIESENKAMP

6. Wiesenplatz Mietgarten
7. Platz Wiesenkamp

8. Festplatz

9. Weidenplatz

X-KAMP

10. Fussballfeld mit Kunstrasen
11. X-TribUne

12. Basketballfeld

13. Sitzgelegenheit

14. Tischtennisplatten

15. Hugel X-Kamp

BIRKENKAMP
16. Parkeingang Birkenkamp

APFELKAMP

17. Streuobstwiese

EICHENKAMP

18. Terrassenplatz im Eichenkamp
19. Sandmulde mit Spielgeraten
20. HUgel im Eichenkamp

21. Platz mit Laubengang

22. Wiesenspielflachen mit Spielgeraten

KOTTENS KAMP

23. Parkplatz

24. Vorplatz

25. Bolzwiese Jugendhaus

26. Jugendhaus Werkstattcontainer mit Lager
27. Bauwagenplatz

28. Terrasse Quartiersbetreuung

29.VHS Birocontainer

30.Vorgarten

31. Sieker Kinder-Schulgarten (VHS)






4/ BAUFELDER 1-4

STADTEBAULICHE STUDIE
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TISCHMANN & SCHROTEN
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